LES PRINCIPES D’ENSEIGNEMENTS

La démarche pédagogique


1) Toute action pédagogique part du jeu ou d’une situation de jeu globale ; Cela permet :



A l’enfant de prendre conscience de ses forces et de ses difficultés dans le jeu



A l’éducateur d’observer, d’évaluer et de déterminer un objectif.


2) Pour atteindre cet objectif l’éducateur choisit un exercice ou une situation pédagogique approuvée.


3) Il assure le bon déroulement en utilisant les différents procédés pédagogiques tout en évaluant les acquisitions nouvelles de l’enfant.


4) Il les replace ensuite dans une situation globale de jeu pour vérifier si ces acquisitions nouvelles sont réellement intégrées.
A la suite de ce bilan il définit un nouvel objectif.








Le jeu


C’est le moyen d’expression privilegie de l’enfant.Il est source de plaisir et represente un facteur essentiel de motivation.

Apprendre en jouant est le procedé d’acquisition le mieux adapté à la psychologie de l’enfant. C’est aussi le moyen pour lui de s’auto evaluer à travers la reussite dans le jeu.

Le jeu sert également de moyen d’evaluation à l’educateur par rapport à son enseignement.

Les objectifs


Toute activité pédagogique implique la détermination d’objectifs.


Le but n’est pas seulement de tranmettre des connaissances c’est surtout de lui permettre de réaliser une nouvelle action « Je suis capable de …… »


Un objectif doit être adapté au niveau des enfants. Trop facile il n’amène pas de motivation , trop dificile il provoque le decouragement
L’exercice


Le choix d’un exercice est determiné par l’educateur. L’objectif ne doit pas rester étranger au enfant, il doit lui etre expliqué clairement afin qu’il en comprenne l’interet et se l’approprie.

Le déroulement


Explication au groupe du but recherché


Démontration globale de l’exrecice par l’éducateur ou par l’enfant


Mise en place de la formation de travail



Installation du materiel pedagogique



Definition du rôle et des consignes

Pendant le deroulement de l’exercice l’éducateur intervient ,collectivement ou individuellement.
La démonstration


La démonstration est le moyen pédagogique le plus éfficace. L’enfant ayant de grande facultés d’imitation.

Répétition et réussite


Le nombre de répétitions doit être suffisamment important pour que l’enfant integre l’exercice ou comprene et obtienne une réussite.
Réussite et Evaluation


L’exercice se modifie en fonction du degré de réussite de l’enfant

L’Evaluation


Elle intervient à differents moments du processus pédagogique.


Lors de la situation  de jeu initiale


Lors de l’exercice


Lors du retour au jeu


En fin de séance

JEU


Situation globale


Match





2) Choix de l’objectif puis un exercice  ou une situation pédagogique





3) Déroulement de l’exercice ou de la situation pédagogique et évaluation





4) Jeu, bilan situation globale Match
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